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Nye mal for undervisning
og lzering

* Hvad er vigtigt at kunne i fremtiden?
e afhaenger af, hvad maskiner ikke kan

e det, der kan automatiseres, er
overflgdigt at laere

* og det tilhgrende adfeerdsmgnster er
ungdvendig



Fingerfcerdighed
Evnen til at udfgre proecise
koordinerede bevoegelser

med fingrene
= ef komplekst samspil mellem
hjerne og krop




Handelag

Bruge hcender og

krop til af

manipulere med

objekter

- hdndvecerk og
originalitet
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Kunst
Viden og kun
for at kompone
og fremfare musik\dan
maler mv.
- mange flere skal arbgjde

som kunstnere



Originalitet

Evnen til at f&
uscedvanlige

og kloge ideer
eller finde kreative
problemlasninger
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